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CICLO DE VIDA

O co?tainer é responsavel pelo ciclo de vida de um
servlet

Ao receber uma requisicao, o servidor a envia para o
container, a qual é delegada a um servlet.

Dessa forma, o container é responsavel por:

Carrega a classe na memoria (se ja nao tiver sido
carregada)

Cria uma instancia da classe do servlet (se nao houver
Instancia)

Inicializa a instancia chamando o método
Apos a criagao do servlet, cada reguisigéo € )
processada pelo método service() do servlet, a qual é
chamada pelo container

O contalner cria um objeto de cao (ServletRequest) e
de (ServletResponse) e depois chama service()
passando os objetos como parametros

Quando a resposta é enviada, os objetos sao

Apos a finalizagdo do servlet, o metodo do.
servlet é invocado e o mesmo é removido da memoria..



CICLO DE VIDA

Método 1nit(): chamado pelo container do servlet
no momento de sua criacao

Meétodo service(): chamado a cada requisicao do
cliente

Método destroy(): chamado quando um servlet é
destruido pelo container.
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INICIALIZACAO DE UM SERVLET

Deve-se sobrepor 1init(config) com instrucoes que serao
realizadas para inicializar um servlet

Carregar parametros de inicializacao, dados de configuracao

Obter outros recursos (abrir banco de dados, etc)

Falha na inicializacao deve provocar UnavailableException

(subclasse de ServletException)

public void init (ServletConfig confiqg)
throws ServletException {

if (contador == null) {
throw new UnavailableException (
"Configuracdo incorretal!");

String contador = config.getInitParameter (”“contador");




FINALIZACAO

Durante a remocao do servlet da memoria, é
chamado o método destroy() do servlet.

Geralmente é feito a “limpeza no sistema”

O servlet geralmente s6 é destruido quando todos
os seus métodos service() terminaram (ou depois
de um timeout)

Se sua aplicacao tem métodos service() que demoram
para terminar, vocé deve garantir um shutdown limpo.

public void destroy () {
banco.close() ;
banco = null;




UTILIZANDO O ECLIPSE

Configurando o Eclipse
Criando um webapp

Criando um servlet



EXERCICIOS

Criar um servlet que exiba a mensagensagem “Hello

World”.

Criar um servlet contador, o qual exibe o nimero de
requisicoes efetuadas.

Criar um servlet que possa receber varias requisi¢oes
e seJa capaz de 1imprimir o endereco IP do cliente que
o esta acessando. Para isto, utilize o método
getRemoteAddr() de request, que retorna uma string
com o endereco do cliente.

Estender o exercicio anterior armazenando o numero

de vezes que o 1p acessou o servlet (dica: utilizar
hashtable)



